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1 Control de Cambios

	Versión
	Descripción
	Autor
	Fecha

	V1.0
	Creación del Documento
	Miguel Matas
	12/05/2008

	V1.1
	Añadidos los primeros modelos de trabajo, en concreto al respecto del uso del repositorio de código fuente. Nuevas nomenclaturas de estándares de vista y base de datos.
	Miguel Matas
	14/05/2008

	V1.2
	Se añaden estándares para el Controlador y un modelo de trabajo base para la arquitectura de N-Capas.
	Miguel Matas
	28/05/2008

	V1.3
	Se añaden nuevas cláusulas asociadas a la vista, como son la organización del código javascript.

Otros apartados actualizados: arquitectura n-capas, controlador y base de datos
	Miguel Matas
	29/05/2009


2 Objetivo

El objetivo del presente documento es la definición de un estándar de codificación y trabajo, el cual acumule una serie de definiciones y guías de actuación que mejoren la mantenibilidad y la gestión de nuevos proyectos, así como convertirse en un punto de encuentro y puesta en común, referente, ante los diferentes proyectos realizados por una organización o empresa. 
En concreto los apartados de nomenclatura son simplemente ejemplos de qué cosas se pueden estandarizar, no responden a ningún estándar definido actualmente, cualquier posible coincidencia no es más que pura casualidad.

3 Estándares

3.1 Base de Datos
3.1.1 Nomenclatura

3.1.1.1 Tablas

	Cláusulas

	ID
	Descripción
	Ejemplo

	C1
	Nombre en mayúsculas
	COCHE

	C2
	Nombre en singular
	MARCA
DOCUMENTO_COCHE

	C3
	En caso de contar con más de una palabra, se separará con guiones bajos
	LINEA_FACTURA

	C4
	Nombre de los campos en mayúsculas
	COCHE.MATRICULA

	C5
	Clave primaria siempre tendrá el prefijo “COD_”
	COD_COCHE, COD_MARCA

	C6
	Clave foránea tendrá el mismo nombre que la clave primaria en la tabla de origen
	COCHE.COD_COCHE

MARCA.COD_MARCA

MARCA.COD_COCHE

	C7
	Los campos de tipo fecha llevarán el prefijo “FX_”
	FX_ALTA

FX_CANCELACION


3.1.1.2 Procedimientos Almacenados y Funciones Almacenadas
	Cláusulas

	ID
	Descripción
	Ejemplo

	C1
	Nombre en mayúsculas
	SPU_INSERT_COCHE_P

	C2
	Prefijo “SPU_”
	SPU_UPDATE_MARCA_F

	C3
	En caso de contar con más de una palabra, se separará con guiones bajos
	SPU_DELETE_PAIS_P

	C4
	Los procedimientos almacenados que se encarguen de hacer inserciones deberán llevar el prefijo INSERT, los que realicen actualizaciones UPDATE, los que realicen borrados DELETE.
	SPU_INSERT_COCHE_P

SPU_UPDATE_MARCA_F

SPU_DELETE_PAIS_P

	C5
	Los procedimientos almacenados deben acabar con el sufijo “_P”
	SPU_INSERT_COCHE_P



	C6
	Las funciones almacenadas deben acabar con el sufijo “_F”
	SPU_UPDATE_MARCA_F




3.1.1.3 Índices

	Cláusulas

	ID
	Descripción
	Ejemplo

	C1
	Los índices incorporados para aumentar el rendimiento de ciertas consultas acabarán con el sufijo “_IDX”
	MATRICULA_IDX

	C2
	Los índices incorporados para manejar las claves únicas en las tablas acabarán con el sufijo “_U1” en caso de contar con sólo uno. El numero final se irá aumentando consecutivamente en caso de añadir nuevos índices únicos sobre la misma tabla
	MATRICULA_U1


3.2 Controlador

3.2.1 Nomenclatura

3.2.1.1 Espacios de Nombres / Paquetes

Los espacios de nombres básicos a utilizar deben ser los siguientes.

	Cláusulas

	ID
	Descripción
	Ejemplo

	C1
	Para la Capa de Presentación. 

NombreEmpresa.NombreProyecto.PL
	MiguelMatas.Blog.PL

	C2
	Para la Capa de Negocio

NombreEmpresa.NombreProyecto.BL
	MiguelMatas.Blog.BL

	C3
	Para la Capa de Acceso a Datos

NombreEmpresa.NombreProyecto.DAL
	MiguelMatas.Blog.DAL


3.2.1.2 Regiones

Las diferentes regiones de código deben agruparse en los siguientes elementos y en el mismo orden que se indican

	Cláusulas

	ID
	Descripción

	C1
	Imports (referencias a espacios de nombres externos a la clase actual)

	C2
	Constantes

	C3
	Campos 

	C4
	Propiedades

	C5
	Eventos de Página

	C6
	Eventos de Botones

	C7
	Resto de Eventos

	C8
	Métodos Públicos

	C9
	Métodos Protected

	C10
	Métodos Privados


3.3 Vista
3.3.1 Nomenclatura
3.3.1.1 Controles de Presentación

	Cláusulas

	ID
	Descripción
	Ejemplo

	C1
	Controles Textbox llevarán el prefijo “txt”
	txtUsuario

	C2
	Controles Button llevarán el prefijo “btn”
	btnAceptar

	C3
	Controles Label llevarán el prefijo “lbl”
	lblNombre

	C4
	Controles Dropdownlist llevarán el prefijo “ddl”
	ddlPaises

	C5
	Controles Panel llevarán el prefijo “pan”
	panUsuarios

	C6
	Controles ObjectDataSource el prefijo “ods”
	odsMarcas


3.3.1.2 Organización de Carpetas

	Cláusulas

	ID
	Descripción
	Ejemplo

	C1
	Hojas de estilo en la carpeta “/css/”
	/css/capas.css

	C2
	Imágenes en la carpeta “/images/”
	/images/boton.gif

	C3
	Referencias a dll externas “/bin/”
	/bin/grids.dll

	C4
	Código javascript “/js/”
	/js/functions.js

	C5
	Los controles de usuario específicos para la aplicación deberán estar ubicados en la carpeta “/usercontrols/”
	/usercontrols/

	C6
	Los controles de usuario preparados para la reutilización en otros proyectos deberán estar ubicados en la carpeta “/include/”
	/include/


3.3.2 Código Javascript

3.3.2.1 Funciones.js

El fichero “funciones.js” ubicado en la carpeta “/js” almacenará funciones genéricas javascript que pueden ser útiles para los desarrolladores. Este fichero es un fichero vivo y que debe ser actualizado con las correcciones o adaptaciones de las funciones existentes, más la incorporaciones de nuevas funciones que enriquezcan el sistema y aporten valor al sistema.
3.3.2.2 Uso de Archivos “.js”

Está totalmente prohibido la definición de funciones javascript directamente en la parte web, así como en el código definido en el servidor. Se debe utilizar siempre la referencia a un fichero externo “.js”, en el cual estarán definidas todas las funciones.

Deben evitarse a toda costa las referencias repetidas a los mismos “.js” ubicadas en la cabecera de la misma página.
3.3.2.3 Referencias a Archivos “.js”

Todas las referencias a los archivos “.js” necesarios para la ejecución de una página, deben estar ubicadas entre las etiquetas <head></head>.
3.3.3 Imágenes

3.3.3.1 Formato GIF

Todas las imágenes utilizadas en las aplicaciones deberán mantener el formato de compresión gif.
3.3.3.2 Catálogo de Imágenes

Todas las imágenes ubicadas en la carpeta “imágenes” de la aplicación deben estar catalogadas en un documento anexo donde se muestre la imagen asociada y se describa el fin de la misma, así como su ubicación física dentro de la carpeta de imágenes.
4 Modelos de Trabajo

4.1 Repositorio de Código Fuente

4.1.1 Comentarios

Por cada fichero o conjunto de ficheros que se suban al repositorio de código fuente va a ser obligatorio indicar un comentario de por qué se ha realizado el cambio.
4.1.2 Marcar Línea de Base

Tras cerrar la versión de una aplicación cuyo código esté subido al repositorio de código fuente, se debe marcar obligatoriamente la línea de base relacionada a dicha versión

4.1.3 Probar y Después Subir

Antes de subir un fichero o conjunto de ficheros al repositorio de código fuente, se comprobará que la solución es compilable, correcta técnicamente y que responde a la definición funcional. Está totalmente prohibido subir nada sin probarlo antes, no se debe utilizar el repositorio de código fuente como backup del trabajo realizado.
4.2 Arquitectura N-Capas

4.2.1 Capas a Utilizar

En la medida de lo posible, cualquier aplicación desarrollada deberá respetar el modelo de N-Capas diferenciando al menos 3: Capa de Presentación, Capa de Negocio y Capa de Datos. Si fuera viable, se recomienda el uso de una cuarta Capa de Acceso a Datos, donde se encapsule y oculte todo el acceso a la Capa de Datos.

4.2.2 Objetos Propios de la Tecnología en Capa de Negocio

Se descarta el uso de objetos propios de la tecnología en capas como la de negocio. Intentando así lograr la mayor compatibilidad con el resto de sistemas. Como ejemplo, se descarta totalmente el uso de métodos que retornan DataSets. Se recomienda el uso de objetos de negocio para resolver estas necesidades.
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